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Бұл мақалада бастауыш сынып оқушыларының зерттеушілік дағдыларын 

ақпараттық-цифрлық білім беру ортасында қалыптастырудың теориялық және 

әдістемелік негіздері қарастырылады. Зерттеудің мақсаты – ақпараттық-цифрлық 

ортаның оқушылардың зерттеушілік қабілеттеріне әсерін анықтау және осы процесті 

тиімді қолдауға бағытталған әдістемелік ұсыныстарды әзірлеу; зерттеушілік 

дағдыларды дамытуға бағытталған цифрлық технологияларды пайдалану арқылы 

оқушылардың танымдық белсенділігін арттыру. Зерттеу барысында сауалнама, бақылау 

және эксперимент сияқты әдістер қолданылды. Зерттеу барысында Excel және Python 

бағдарламалық қамтамасыздандыруы арқылы алынған деректер талданды. Нәтижелер 

ақпараттық-цифрлық ортаның оқушылардың танымдық белсенділігін арттырудағы 

маңызды рөлін көрсетті. Мақалада зерттеушілік дағдыларды дамытуға бағытталған 

инновациялық педагогикалық тәсілдер ұсынылады. Алынған нәтижелер бастауыш сынып 

оқушыларының танымдық дағдыларын тиімді дамыту әдістерін әзірлеуге көмектеседі. 

Зерттеу нәтижелері білім беру процесін жаңғыртуға және оның тиімділігін арттыруға 

ықпал етеді. Зерттеудің мақсаты: Зерттеудің мақсаты – бастауыш сынып 

оқушыларының зерттеушілік дағдыларын ақпараттық-цифрлық білім беру ортасында 

қалыптастырудың теориялық және әдістемелік негіздерін анықтау. Зерттеу барысында 

ақпараттық-цифрлық ортаның оқушылардың танымдық белсенділігі мен зерттеушілік 

қабілеттеріне әсері зерттелді. Ғылыми және практикалық маңыздылығы: Зерттеу 

нәтижелері білім беру саласында ақпараттық-цифрлық технологиялардың тиімділігін 

растайды және оқушылардың зерттеушілік дағдыларын дамытуға арналған 

инновациялық әдістер ұсынады. Әдістеме: Зерттеуде сапалы және сандық әдістер 

қолданылды. Сауалнама, бақылау және эксперимент арқылы ақпараттық-цифрлық 

ортаның оқушылардың зерттеушілік қабілеттеріне әсері анықталды. Статистикалық 

талдау SPSS бағдарламасында жүргізілді. Негізгі нәтижелер мен қорытындылар: 

Зерттеу нәтижелері ақпараттық-цифрлық ортаның оқушылардың танымдық 

белсенділігін 25% арттырғанын және зерттеушілік қабілеттерінің деңгейін 30% 

жоғарылатқанын көрсетті. Құндылығы мен практикалық маңыздылығы: Зерттеу 

нәтижелері білім беру саласында инновациялық тәсілдерді енгізуге негіз бола алады. 

Кілт сөздер: зерттеушілік дағдылар, ақпараттық-цифрлық орта, бастауыш 

сынып, білім беру технологиялары, педагогикалық әдістер, цифрландыру, танымдық 

белсенділік. 

 

Кіріспе 

Қазіргі заманда білім беру саласында ақпараттық-цифрлық технологиялардың рөлі 

артады. Бұл өзгерістер бастауыш сынып оқушыларының зерттеушілік дағдыларын 

қалыптастыру үшін жаңа мүмкіндіктер ашады. Зерттеудің өзектілігі – цифрландыру 

үдерісінің білім беруге әсерін зерттеу және оқушылардың зерттеушілік қабілеттерін 

дамытудың тиімді тәсілдерін анықтау. 
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Қазіргі қоғамның цифрлануы білім беру саласына да елеулі өзгерістер енгізуде. 

Бастауыш сынып оқушыларының зерттеушілік дағдыларын дамыту мәселесі білім беру 

процесін жаңғырту үшін ерекше маңызды [1]. Бұл мақалада осы мәселенің өзектілігі 

қарастырылып, цифрлық технологияларды енгізу арқылы оқу сапасын арттырудың 

жолдары ұсынылады. Зерттеудің мақсаты – ақпараттық технологияларды қолдану арқылы 

оқушылардың танымдық белсенділігін арттырудың тиімді әдістерін анықтау. 

Әдебиетке шолу көрсеткендей, ақпараттық-цифрлық орта оқушылардың танымдық 

белсенділігін арттыруға ықпал етеді. Дегенмен, бастауыш сынып оқушыларының 

зерттеушілік дағдыларын дамытуға арналған әдістемелік негіздер жеткілікті зерттелмеген. 

Осыған байланысты, бұл зерттеудің мақсаты – ақпараттық-цифрлық ортада бастауыш 

сынып оқушыларының зерттеушілік дағдыларын қалыптастырудың теориялық және 

әдістемелік негіздерін анықтау.  

Қазіргі білім беру жүйесінің басты мақсаты – оқушыны өздігінен білім алуға, 

шығармашылықпен ойлауға, зерттеуге бейім тұлға ретінде қалыптастыру. Бастауыш 

мектеп оқушысының танымдық белсенділігі мен ізденімпаздығы осы кезеңде қалыптасады. 

Сондықтан зерттеушілік дағдыларды дамыту – білім берудің басты бағыттарының бірі. Осы 

мақалада ойын мен интерактивті әдістердің зерттеушілік қабілетті дамытуға ықпалы 

тәжірибе негізінде қарастырылады. 

Бастауыш сыныптардың педагогикалық үдерісін ұйымдастыруда оқушылардың 

ізденушілік пен зерттеушілік әрекеттерін жүзеге асыру мәселесі олардың 

шығармашылық тұлғасын қалыптастыру мен танымдық болмысын дамытушы құрылымы, 

яғни оқу мақсаттарына негізделген педагогикалық міндеттерді қарапайымнан күрделіге 

орындау арқылы жүзеге асыру болып табылады [2]. Білім алудағы жаңа оқу материалдарды 

оқып-үйрену оқушылардың оқу-танымдық немесе жеке ғылыми-дүниетанымдық 

негізделуін зерттеу әрекеттерінде жаңа білімдер мен таным әдістері арқылы түсінуге және 

өзіндік дәлелдеуі мен сенімділігінің пайда болуы. 

Бастауыш сынып оқушыларының жеке тұлғасының танымдық дамуын ізденушілік 

әрі зерттеушілік әрекеттермен байланыстыру оқу пәндері мен сыныптары бойынша оқу 

материалдарының оқу-танымдық шеңбері мен ауқымы аясындағы мәселеден шыға отырып, 

білімді алу мен игерудегі әрекеттерді жеке және топтық, ұжымдық қатынастар жұмыс 

жасай алуы мен іскерлігін меңгеруі қажеттілік болып табылады. 

Оқушы тұлғасының жеке дамуындағы танымдық қабілеттерін арттыруды 

зерттеушілік әрекеттермен байланыстыру және қалыптастыруда мұғалімнің шеберлігі мен 

тәжірибесі, шығармашылық, ізденістері – білім беру мен оқыту және оқу-тәрбие 

жұмыстарын ұйымдастырудағы басты педагогикалық әрекет ретінде орын алу керек [3]. 

Себебі, оқушылардың жеке тұлғасын қалыптастыру мен дамытуда бастауышта оқылатын 

пәндердің оқу материалдарының тізбектестіктегі логикалық байланыстарын басшылыққа 

ала отырып, зерттеу жүргізу әрекетін іске асыру олардың тілін, ақыл-ойын, дамыту, ғылыми 

дүниетанымын қалыптастыру, пәнге деген қызығушылығын арттыру, т.б. ізденушілік 

жұмыстары арқылы, оқу-танымдық әрекеті арқылы оның қиялын, ойлауын дамыту 

мүмкіндіктерін кеңейту және қызықтыратын себеп-салдарларды /мотивтерді/ туғызып, 

ауқымды білім алуға мүмкіндік жасау. Оқушыдағы зерттеушілік әрекеттің қалыптасуы 

және оның тұрақты берік болуы оқушылардың білім алудағы ақыл-ойын дамытады, 

меңгеретін білімінің сапасын арттырып, ауқымын кеңейтеді және оқу-танымдық әрекетінде 

белсенділігі күшейіп, алған білімін өмірде, тәжірибеде шығармашылдықпен қолдануға 

мүмкіндігі артып және зейіні бекиді [4]. 

Бастауыш сынып оқушыларының шығармашылық зерттеу жүргізу әрекеттері жоғары 

сыныптарда берік және терең білім алудың өзегі болып табылады. Осы себепті бастауыш білім 

беру кезеңінен оқушыларды зерттеу жүргізу іс-әрекетіне баулу, зерттеу ізденістерінің 

әдістеріне үйрету арқылы оқу-танымдық жұмыстарды бекіту, әрі зерттеу жүргізу дағдыларын 

дамыту арқылы қазіргі білім берудің міндеттерін орындау және жүзеге асыру болып табылады 
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 [5]. Бастауыш сынып оқушыларының белсенді оқу-танымдық әрекетке, негізінен зерттеу 

әрекет дағдыларын дамыта отырып, олардың зерттеушілік құзыреттіліктерін қалыптастыруға 

мүмкіндік жасап, жетілдіру басты мәселе болып табылады. 

Оқушылардың зерттеушілік әрекетінің мазмұнын білім беру функциялары тұрғысынан 

қарағанда ол жеке оқушыны дамытуда зияткерлік деңгейінің жетілуіне және оны рухани 

құндылықтарды меңгеруінің өзіндік орны бар арнайы ұйымдастырылған немесе жасалған 

«тетік» /механизм/ ретінде тануымыз керек. Білім берудің кез келген сатылық деңгейін және 

онда білім алушы шәкірттерді алсақ, олардың жүргізетін зерттеу жұмыстары белгілі бір 

мақсатқа қол жеткізуді басшылыққа алған [6]. Яғни, білім беру мекемелерінің сатылық 

деңгейіне байланысты, мысалы мектептерде оқушының зерттеушілік іс-әрекетінің барысы мен 

мақсаты оның жас және білім алушылық деңгейіндегі оқу материалдарының мазмұндық 

құрылымымен ерекшеленеді, дегенмен олардың құндылығы өзара сабақтастық пен 

үйлесімділік негізде екендігі басымдық орында тұратыны анық. 

Бастауыш сынып мұғалімдері үшін оқушыларды болашақ өмірге баулудағы әрекетінде 

оларға әлемді және қоршаған ортасын тануда өзіндік орынға ие зерттеушілік әрекетін 

меңгеруге әрі сол арқылы жеке қабілеттік сапаларын дамытып, тұлғалық қасиеттерін 

жетілдіріп, өзіндік жеке көзқарастық түсінік пен танымдыққа ие оқушы тұлғасын 

қалыптастыру. Бұл білім беру үдерісінде жалпыға бірдей құралдар ретінде орын алған және 

өмірлік тәжірибеде танымдық негіз болатын ғылымдардың сипаттамалық ерекшеліктерін 

анықтайтын, сол объект элементінің сипатын /атрибутын/ қалып-күйі мен құндылықтық 

сипатын аша отырып, қолдана алу мүмкіндігіне ие болып табылады. Бұған негіз боларлық 

әдістер коммуникативтік құралдары болып табылатын конструктивтік қарым- қатынас, жеке 

ой-түсінігін ортаға салудағы өзіндік пікірді дәлелдеудегі әрекеті, тақырып немесе зерттеу 

нысаны болып табылатын мәселе бойынша пікірталастардың орын алуы, әрбір жеке оқушы өз 

ұстанымын дәлелдей білуі және ой талас-тартысында ғылыми, мәдениетті сөйлеумен 

шешендік сөз өнеріне меңгеру түріндегі құралдарын құндылық ретінде түсінуіміз керек [8]. 

Қазіргі заман талабына сай білім беру жүйесі оқушыны тұлға ретінде 

қалыптастырып, шығармашылық, зерттеушілік және сыни ойлау қабілеттерін дамытуға 

бағытталуы тиіс. Әсіресе, бастауыш сынып жасында зерттеушілік дағдыларды 

қалыптастыру – баланың танымдық және эмоционалдық дамуына әсер ететін маңызды 

кезеңдердің бірі. Осы мақалада біз ойын және интерактивті әдістерді қолдану арқылы 

зерттеушілік дағдылардың дамуына ықпал ету мәселесін қарастырамыз. 

Зерттеушілік дағдылардың мәні мен маңызы. Зерттеушілік дағдылар – 

оқушының білімге деген қызығушылығын арттыратын, өздігінен ой түйіндеуге және 

мәселелерді шешуге мүмкіндік беретін маңызды қабілеттер жиынтығы. Бұл дағдыларға 

сұрақ қоя білу, гипотеза ұсыну, ақпаратты талдау, қорытынды жасау және дәлелдей білу 

жатады. Бастауыш сынып оқушылары үшін мұндай дағдыларды қалыптастыру – олардың 

когнитивті дамуы мен болашақ оқу жетістіктерінің негізі болып табылады. 

Ойын және интерактивті әдістердің теориялық негіздері. Ойын – балалардың 

табиғи әрекеті, олар арқылы бала әлемді таниды, тәжірибе жинақтайды және қарым-

қатынас жасау дағдыларын дамытады. Білім беру процесінде қолданылатын ойын әдістері 

оқушының белсенділігін арттырып, сабаққа деген қызығушылығын оятады. Интерактивті 

әдістер, керісінше, оқушылардың өзара әрекеттесуіне, пікір алмасуына, бірлесе шешім 

қабылдауына мүмкіндік береді. Бұл тәсілдер оқушыларды өз ойларын дәлелдеуге, басқа 

көзқарастарды тыңдауға және сын тұрғысынан ойлауға баулиды. 

Жиі қолданылатын әдістер: 

 Рөлдік ойындар – нақты өмірлік жағдаяттарды сахналау; 

 Жобалық әдіс – бір тақырып бойынша зерттеу жүргізіп, нәтижесін ұсыну; 

 «Миға шабуыл» – жаңа идеялар мен шешімдер ұсыну; 

 Кластер құру – ұғымдар арасындағы байланыстарды анықтау; 

 INSERT әдісі – мәтінмен жұмыс істеу арқылы ақпаратты өңдеу және түсіну [9]. 
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Зерттеудің мақсаты: 

Ойын және интерактивті әдістерді қолдану арқылы бастауыш сынып оқушыларының 

зерттеушілік дағдыларын дамыту тиімділігін эксперименттік негізде анықтау. 

Зерттеудің міндеттері: 

1 Зерттеушілік дағдылардың теориялық негіздерін және олардың бастауыш сынып 

оқушылары үшін маңыздылығын анықтау. 

2 Ойын және интерактивті әдістердің зерттеушілік дағдыларды дамытудағы рөлін 

ғылыми және әдістемелік тұрғыдан негіздеу. 

3 Бастауыш сынып оқушылары үшін зерттеушілік қызметті ұйымдастыруға 

бағытталған ойын және интерактивті әдістердің жиынтығын әзірлеу. 

4 Эксперименттік зерттеу жүргізу арқылы ойын және интерактивті әдістердің 

тиімділігін бағалау. 

5 Эксперименттік деректер негізінде алынған нәтижелерді талдап, әдістемелік 

ұсыныстар әзірлеу. 

Зерттеудің нысаны: 

Бастауыш сынып оқушыларының зерттеушілік дағдыларын дамыту процесі. 

Зерттеудің пәні: 

Ойын және интерактивті әдістерді қолдану арқылы бастауыш сынып 

оқушыларының зерттеушілік дағдыларын дамыту әдістемесі. 

Зерттеудің гипотезасы: 

Егер бастауыш сынып оқушыларының зерттеушілік дағдыларын дамытуда ойын 

және интерактивті әдістер жүйелі түрде қолданылса, онда оқушылардың танымдық 

белсенділігі, шығармашылық қабілеттері және зерттеушілік қызығушылығы айтарлықтай 

артады, себебі ойындық және интерактивті әдістер оқушылардың оқу процесіне белсенді 

қатысуына ықпал етеді. 

Зерттеудің кезеңдері: 

Дайындық кезеңі: 
- Әдебиеттерге шолу және теориялық негіздерді зерттеу. 

- Ойын және интерактивті әдістерді іріктеу. 

Эксперименттік кезең: 
- Эксперименттік топ пен бақылау тобын анықтау. 

- Ойын және интерактивті әдістерді қолдану арқылы сабақтар өткізу. 

- Деректерді жинау (тесттер, сауалнамалар, бақылаулар). 

Талдау және қорытындылау кезеңі: 
- Жиналған деректерді талдау және интерпретациялау. 

- Әдістемелік ұсыныстар әзірлеу және қорытынды жасау. 

Күтілетін нәтиже (Күтілетін нәтиже): 

- Бастауыш сынып оқушыларының зерттеушілік дағдыларын дамытуда ойын және 

интерактивті әдістердің тиімділігі дәлелденеді. 

- Ұсынылған әдістердің практикалық маңыздылығы көрсетіледі және олар білім беру 

процесіне енгізуге ұсынылады. 

Эксперименттік зерттеудің әдістері: 

Сауалнама және сұхбат – оқушылардың зерттеушілік қызығушылығы мен 

әдістерге қанағаттанушылығын бағалау. 

Бақылау – ойын және интерактивті әдістерді қолдану кезінде оқушылардың 

белсенділігін зерттеу. 

Тесттер – оқушылардың зерттеушілік дағдыларын бағалау үшін бастапқы және 

қорытынды тестілеу. 

Эксперимент – әдістерді қолдану арқылы алынған нәтижелерді эксперименттік 

және бақылау топтарының нәтижелерімен салыстыру. 
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 Статистикалық талдау – нәтижелерді сандық және сапалық талдау (Excel немесе 

Python арқылы). 

Материалдар мен әдістер  

Зерттеуде 120 бастауыш сынып оқушысы қатысты. Сауалнама арқылы 

оқушылардың ақпараттық-цифрлық ортаға қатынасы анықталды. Бақылау әдісі 

оқушылардың зерттеушілік қабілеттерінің даму динамикасын бағалауға мүмкіндік берді. 

Эксперименттік зерттеу барысында ақпараттық-цифрлық ортаны пайдаланудың тиімділігі 

дәлелденді. Статистикалық талдау SPSS 25.0 бағдарламасында жүргізілді.  

Зерттеу барысында Excel және Python бағдарламалық қамтамасыздандыруы 

қолданылды. Деректер Microsoft Excel көмегімен жиналып, Python-да Pandas кітапханасы 

арқылы өңделді. Статистикалық талдау үшін Matplotlib кітапханасы пайдаланылды. 

Зерттеу нысаны ретінде Талдықорған қаласындағы мектептердің бастауыш сынып 

оқушылары алынды (n=60). Таңдамаға эксперименттік және бақылау топтары тең бөлінді. 

Зерттеу барысында ақпараттық-цифрлық ортаның оқушылардың зерттеушілік 

дағдыларына әсері зерттелді. Әдебиетке шолу көрсеткендей, цифрландырылған білім беру 

ортасы оқушылардың өздігінен оқуға деген қызығушылығын арттырады. Зерттеу 

нәтижелері бойынша, ақпараттық-цифрлық орта оқушылардың танымдық белсенділігін 

25% арттырды және зерттеушілік қабілеттерінің деңгейін 30% жоғарылатты. 

Зерттеу нәтижелерін Gelişli Y. (2020) [6] және Майлыбаева Г.С. (2021) [7] 

жұмыстарының деректерімен салыстыру көрсетті, бұл зерттеудің нәтижелерін басқа 

контексте растауға мүмкіндік береді. 

Нәтижелер мен талқылау 
Зерттеу нәтижелері ақпараттық-цифрлық ортаның оқушылардың зерттеушілік 

дағдыларын дамытудағы маңызды рөлін көрсетті. Нәтижелер бойынша, цифрландырылған 

білім беру ортасы оқушылардың өздігінен оқуға деген қызығушылығын арттырады. 

Дегенмен, зерттеудің шектеулері бар, мысалы, зерттеу тек бастауыш сынып оқушыларына 

бағытталған. Болашақ зерттеулерде басқа жас топтарын қамту ұсынылады [9]. 

Зерттеу нәтижелерін төмендегі суретте көруге болады: 

 
 

Сурет 1 – Зерттеу нәтижелерін 
 

Ескертпе – автор дереккөз негізінде құрастырған (Gelişli Y., 2020)  [6, 129 б.] 

 

Суретте көрсетілгендей, зерттеу барысында эксперименттік топта оқушылардың 

зерттеушілік дағдыларының айтарлықтай жақсарғаны байқалды. Бұл нәтижелер зерттеушілік 

дағдыларды дамытуда цифрлық технологиялардың маңыздылығын растайды. Бақылау 

тобының нәтижелеріне қарағанда, эксперименттік топтың нәтижелері жоғары болды. 

 Тәжірибелік топ оқушыларының сұрақ қоя білу, гипотеза ұсыну, тәжірибе 

жасау сияқты дағдылары айтарлықтай жақсарды; 
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 Балалардың сабаққа деген қызығушылығы мен белсенділігі өсті; 

 Өз ойларын нақты жеткізу, ұжымда жұмыс істеу қабілеттері жоғарылады; 

 Ал бақылау тобында мұндай өзгерістер айтарлықтай байқалмады. 

Зерттеу нәтижелері көрсеткендей, бастауыш сынып оқушыларының зерттеушілік 

дағдыларын дамытуда ойын және интерактивті әдістердің алатын орны ерекше. Бұл тәсілдер 

оқушылардың танымдық қызығушылығын оятып, белсенділігін арттырады және өз ойын еркін 

жеткізу мен топта жұмыс істеу дағдыларын қалыптастырады. Тәжірибелік топтағы балаларда 

зерттеушілік іс-әрекетке деген ынта-жігер мен дербестік арта түсті. Демек, мұндай әдістерді оқу 

үдерісіне жүйелі түрде енгізу – оқушылардың зияткерлік әлеуетін арттыруға сеп болады [10]. 

Нәтижелерді салыстыру 
 

Кесте 1 – Оқушылардың зерттеу дағдыларының тәжірибе соңындағы көрсеткіштері 

Дағдылар Бақылау тобы (соңында) Тәжірибелік топ (соңында) 

Сұрақ қоя білу 55% 85% 

Гипотеза ұсыну 40% 80% 

Ақпаратты талдай алу 50% 83% 

Қорытынды жасап, дәлел келтіру 45% 78% 

Топта жұмыс істеу 60% 90% 

 

Талдау қорытындысы 

Кестеден көріп отырғанымыздай, тәжірибелік топ оқушылары барлық көрсеткіштер 

бойынша бақылау тобынан әлдеқайда жоғары нәтиже көрсетті. Бұл ойын және интерактивті 

әдістердің оқу процесіне оң әсерін айғақтайды. Оқушылар өз ойларын ашық айтып, 

ақпаратпен жұмыс істеуде сенімділік танытты. Олар белсенді, ынталы және 

шығармашылықпен жұмыс істейтін деңгейге жетті. 

Қорытынды 

Зерттеу нәтижелері бойынша, ақпараттық-цифрлық орта бастауыш сынып 

оқушыларының зерттеушілік дағдыларын дамытудың тиімді құралы болып табылады. Бұл 

нәтижелер білім беру саласында инновациялық тәсілдерді енгізуге негіз бола алады.  

Зерттеу барысында алынған нәтижелер бастауыш сынып оқушыларының зерттеушілік 

дағдыларын дамытуда цифрлық технологияларды қолданудың тиімділігін көрсетті. Бұл әдістер 

білім беру сапасын жақсартуға және оқушылардың танымдық белсенділігін арттыруға ықпал етеді. 

1. Ұсыныстар: Осы әдістерді бастауыш сынып мұғалімдеріне арналған біліктілікті 

арттыру курстарына енгізу ұсынылады.  

2. Бастауыш сынып мұғалімдеріне ойын және интерактивті әдістерді жүйелі түрде 

сабақ барысында қолдануды ұсыну; 

3. Зерттеушілік бағыттағы арнайы сабақтар мен жобаларды ұйымдастыру арқылы 

оқушылардың шығармашылығын арттыру; 

4. Мұғалімдердің кәсіби даму бағдарламаларына зерттеушілік оқыту әдістемесін енгізу; 

5. Болашақта түрлі оқу пәндерінде осы әдістерді бейімдеп, кең ауқымда қолдану. 

Зерттеу нәтижелері онлайн және оффлайн білім беру жүйелерінде бірдей қолдануға 

бейімделуі мүмкін. Зерттеу жұмысы барысында бастауыш сынып оқушыларының 

зерттеушілік дағдыларын дамытуда ойын және интерактивті әдістердің тиімділігі нақты 

дәлелденді. Эксперимент нәтижелері көрсеткендей, аталған әдістерді жүйелі пайдалану 

оқушылардың танымдық белсенділігін арттырып қана қоймай, олардың өз ойын еркін 

жеткізу, ақпаратпен жұмыс істеу, болжам жасау және тәжірибе жүргізу қабілеттерін едәуір 

жетілдіреді. Сонымен қатар, оқушылардың сабаққа деген қызығушылығы, өз-өзіне 

сенімділігі мен ынтасы жоғарылағаны байқалды. 

Бұл тәсілдер баланы тек білім алушы емес, білім жасаушы тұлға ретінде дамытады. Сон-

дықтан ойын және интерактивті әдістерді бастауыш білім беру процесінде қолдану – оқушылар-

дың зерттеушілік мәдениетін қалыптастырудың маңызды жолдарының бірі екенін көрсетеді. 
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В данной статье рассматриваются теоретические и методологические основы 

формирования исследовательских навыков у учащихся начальных классов в 

информационно-цифровой образовательной среде. Цель исследования – определить 

влияние информационно-цифровой среды на исследовательские способности учащихся и 

разработать методические рекомендации, направленные на эффективную поддержку 

этого процесса. Исследование также направлено на повышение познавательной 

активности учащихся через использование цифровых технологий, ориентированных на 

развитие исследовательских навыков. В ходе исследования применялись такие методы, 

как анкетирование, наблюдение и эксперимент. Для анализа данных использовались 

программные продукты Excel и Python. Результаты показали значительную роль 

информационно-цифровой среды в повышении познавательной активности учащихся. В 

статье предложены инновационные педагогические подходы, направленные на развитие 

исследовательских навыков. Полученные результаты помогут разработать 

эффективные методы для развития познавательных способностей учащихся начальных 

классов. Результаты исследования способствуют модернизации образовательного 

процесса и повышению его эффективности. Цель, идеи и основные направления 

исследования: Цель исследования – определить теоретические и методологические 

основы формирования исследовательских навыков у учащихся начальных классов в 

информационно-цифровой образовательной среде. В ходе исследования изучалось влияние 

информационно-цифровой среды на познавательную активность и исследовательские 

способности учащихся. Научная и практическая значимость: Результаты исследования 

подтверждают эффективность использования информационно-цифровых технологий в 

образовательной сфере и предлагают инновационные методы для развития 

исследовательских навыков учащихся. Методология: В исследовании применялись как 

качественные, так и количественные методы. С помощью анкетирования, наблюдения и 

эксперимента было определено влияние информационно-цифровой среды на 

исследовательские способности учащихся. Статистический анализ данных проводился в 

программе SPSS. Основные результаты и выводы: Результаты исследования показали, 

что информационно-цифровая среда увеличила познавательную активность учащихся на 

25% и повысила уровень их исследовательских способностей на 30%. Ценность и 

практическое значение: Результаты исследования могут стать основой для внедрения 

инновационных подходов в образовательной сфере. 

Ключевые слова: исследовательские навыки, информационно-цифровая среда, 

начальные классы, образовательные технологии, педагогические методы, цифровизация, 

познавательная активность. 
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This article explores the theoretical and methodological aspects of teaching research skills 

to primary school students in an educational setting that incorporates information and digital 

technologies. The study seeks to investigate how the information and digital environment 

influences students' research skills and to propose practical methods for effectively assisting them 

in this process. The research also aims to enhance students' cognitive activity by utilizing digital 

technologies specifically designed to foster research skills. The research utilized techniques like 

surveys, direct observation, and controlled experiments. Software tools like excel and python were 

utilized for data analysis. The findings emphasized the crucial role of the information and digital 

environment in boosting students' cognitive engagement. The article suggests creative teaching 

methods designed to enhance students' abilities in conducting research. The results will contribute 

to the creation of efficient strategies for improving the cognitive skills of primary school students. 

The research findings contribute to the modernization and improved efficiency of the educational 

process. The objective of this study is to establish the theoretical and methodological foundations 

for cultivating research skills in primary school students within an information and digital 

educational setting. The research focused on investigating how the information and digital 

environment influenced students' cognitive engagement and research skills. The findings of the 

study validate the use of information and digital technologies in education and suggest new 

approaches for enhancing students' research abilities. The study utilized a combination of 

qualitative and quantitative research methods. By conducting surveys, making observations, and 

performing experiments, the influence of the information and digital environment on students' 

research skills was assessed. Statistical analysis was performed using spss software. The study 

findings revealed that the integration of information and digital resources enhanced students' 

cognitive engagement by 25% and elevated their research abilities by 30%. The findings of the 

study hold great value and practical significance, as they can serve as a solid foundation for 

introducing innovative approaches in the field of education. 

Keywords: research skills, information and digital environment, primary school, 

educational technologies, pedagogical methods, digitalization, cognitive activity. 
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